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2025 年 AI 時代的數位學習與優質教育研討會暨臺灣教育社會學學會論壇 

發表論文審查結果公告 
 
 

編號 姓名 論文名稱 審查結果 

1 蕭韻甄、何俐安 
探討即時回饋系統結合直接教學法在英語學習扶助方案對七年級低成

就學生學習成效影響之行動研究 
口頭發表 

2 卜一峰、王泓琦、楊聖哲 創意教師的誕生：知識翻新如何賦能師資生 口頭發表 

3 謝豐任 
行動載具融入合作學習對九年級體育課程學習之影響：以籃球單元為

例 
口頭發表 

4 李鴻祥 
國中自然學科補救教學課程發展與學生學習成效之研究-以因材網補

救教學課程為例 
口頭發表 

5 宗靜萍 執子之手偕老共學-高齡夫妻遠距學習敘事分析 口頭發表 

6 黃寶億 全國夢 N國中英語教師專業學習社群混成學習歷程之個案研究 口頭發表 

7 楊珊如、曾淑惠 
運用「Magic School」在國小自然科學「地表環境」單元學習成效的

研究 
口頭發表 

8 周承翰、陳宥任 
從能力取向社會學看 AI融入教學的學校實踐-某國中推動策略的質性

研究 
口頭發表 

9 張雅雲、孫弘岳 
數位學習回饋平台之對話式使用者介面對聲音與表情情緒學習成效影

響 
口頭發表 

10 陳亭宇、孫弘岳 AI互動介面在學習回饋系統中對教師教學軟實力之影響探討 口頭發表 

11 

張美玲 Meilin Chang、Iván 

M. Jorrín Abellán、Anete 

Vásquez、Amy Gilbert、Roc

ío González Suárez、

Juliann Noble-Healy、

Parandoosh Boger-

利用與 AI融合的網路教學工具促進高中生學習研究設計方法 口頭發表 
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Sadeghinia 

12 黃天藝 
技術宰制或學習解放？AI 在教育中的本質探討——以海德格技術

(Gestell)為視角 
口頭發表 

13 吳俊學 AI浪潮下的文化再造：重構與自我表達 口頭發表 

14 林億雄、余亞儒、盧薇喬 應用專題導向輔以遊戲設計教學於改善學生學習困擾之初探 口頭發表 

15 鄭燿軒、王怡萱 將地理資訊系統結合學思達教學法融入鄉土課程之設計初探 口頭發表 

16 王維正 學思達教學法融入數位學習扶助之研究以數位學伴教師為例 壁報發表 

17 林祐歆 探討教師在教學中使用行動載具之需求與滿意度 壁報發表 

18 黃湘晴 
以 ADDIE模式發展融入雙語的數位媒材—以國小三年級藝術領域「表

演藝術」為例 
壁報發表 

19 洪千蕙、王仁俊 國小學生日常 3C產品使用情形與數位能力相關性之研究 壁報發表 

20 楊聖哲、王泓琦、卜一峰 當 AI遇上書法：HiTeach智慧教室在書法教育的創新應用 壁報發表 

21 朱心羽、周殷菀 
擴增實境應用於臺灣原住民族語教學之探究-以苗栗縣泰安鄉泰興國

民小學為例 
壁報發表 

22 
吳雅芬、朱遠雪、陳心瑩、

張奕華 
誰來定義好老師？生成式 AI時代下教師角色的倫理困境與突圍 壁報發表 

23 吳建明 AI大型語言模型在道德困境中的倫理挑戰：以鱷魚河敘事為例 壁報發表 

24 鄭國清、蔡智孝 以線上遊戲學習平台結合雙層次測驗對國小數學學習成就之影響 壁報發表 

25 黃彥博 多模態數位媒體融入雙語教學成效之探討 壁報發表 

 


