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必修 Required Courses 

科目 Subject 學分 Credit 

論文（或畢業製作或專案計畫書） 

Thesis/Project 
6 

 

選修  

Elective 

Courses 

基礎課程 Foundation Course 

科目 Subject 
學分 

Credit 
科目 Subject 

學分 

Credit 

研究方法與論文寫作 

Methodology Research and Thesis 

Writing 

2 
創新產業專題研究 

Topics on Innovative Industries 
2 

生活文化 

Life Culture 
2 

創意思考 

Creative Thinking 
2 

藝術產業與法律 

Art Industry and Laws 
2 

 

文化政策與法規 

Cultural Policies and Laws 

 

2 

社區營造與地方發展研究 

Studies in Community Construction 

and Local Development 

2 
社群互動經營 

Community Interaction 
2 

計畫撰寫與文化資源 

Plan Writing and Cultural Resources 
2   

族群文化環境 Ethnic Culture Environment 

原民文化資源 

Indigenous Culture Resource Survey 
2 

原民書寫與性別 

Indigenous Writing and Gender 
2 

原民神話與敘事 
Indigenous Myths and Narratives 

2 
田野技藝 

Art of Fieldwork 
2 

原民當代地圖測繪 
Indigenous Contemporary Cartography 

2 

原住民當代文化實踐 

Indigenous Contemporary 

Cultural Practices 

2 



當代族群文化 

Contemporary Indigenous Culture 
2 

多元共融 

Diversity and Inclusion 
2 

環境心理學 

Environmental Psychology 
2 

環境科學 

Environmental Science 
2 

水環境與水資源 

Water Environment and Water 

Resources 

2 

臺灣自然景觀研究 

Studies in Taiwan’s Natural 

Landscape 

2 

未來學 

Futurology 
2 

 歷史書寫與實踐 

Historical Writing and Practice 
2 

新銳原民創作與設計 Emerging Indigenous Creations and Design 

原民表演藝術 

Indigenous Performing Arts 
2 

設計美學 
Design Aesthetics 

2 

原民策展 

Indigenous Curating 
2 

品牌設計 

Branding Design 
2 

原民美術工藝 

Indigenous Arts and Crafts  
2 

概念設計 

Concept Design 
2 

原民當代藝術 

Indigenous Contemporary Art 
2 

社會設計 

Social Design 
2 

選修  

Elective 

Courses 

環境藝術 

Environmental Art 
2 

教育性藝術 

Educational Art 
2 

策展實踐 

Curatorial Practice 
2 

社會創新行動 

Social Innovation Action 
2 

學習遊戲與遊戲學習 

Learning Games and Game Learning 
2 

steAm 與創意教具 

steAm and Creative Teaching 

Aids 

2 

創業與行銷 Entrepreneurship and Marketing  

原民環境產業 

 Indigenous Environmental Industry 
2 

原民產業個案 

Case Studies in Indigenous 

Industry 

2 

創意整合行銷 

Creative Integrated Marketing 
2 

原民創意產業 

Indigenous Creative Industry 
2 

創業管理 

Entrepreneurial Management 
2 

媒體行銷 

Studies in Media Marketing 
2 

創新商業模式 

Innovative Commercial Model 
2 

商務平台 

Commerce Platform 
2 

消費者心理學 

Consumer Psychology 
2 

藝術國際見習 

Art Trip Abroad 
2 



敘事力開發 

Narrative Development 
2 

創新產業資源研究 

Innovative Entrepreneurship and 

Resources 

2 

影像生產與傳播 Image production and dissemination 

媒體行銷 

Media Marketing Research 
2 

原民數位平台 

Indigenous Digital Platforms 
2 

原民影像傳播 

Indigenous Image Communication 
2 

影像敘事 

Image Narration 
2 

公民影像記錄 

Citizen Image Documentation 
2 

影像書寫 

Photo Literacy 
2 

備註  

Remarks  

1. 畢業學分：28 學分(選修 28 學分，不含論文 6 學分)。 

Graduation Credits：28 Credits。（Elective Courses：28,excluding Thesis/Project 

Credits：6） 

2. 112 學年、113 學年入學新生須修習「研究方法與論文寫作」、「創新產業專

題研究」兩門必修課程，共計 4 學分，其餘選修課自 114 學年度第一學期起

全面適用。 

Freshmen admitted in the 112 and 113 academic years must take two compulsory 

courses, "Research Methods and Thesis Writing" and "Innovative Industry Topic 

Research", totaling 4 credits. The remaining elective courses will be fully applicable 

from the first semester of the 114 academic year. 

異動註記

(中文呈

現即可 )  

1. 經 113 年 10 月 29 日 113 學年度第 1 學期第 1 次所課程委員會議通過、113
年 11月 13日藝術學院 113學年度第 1學期第 2次課程會議修正後通過、113
年 11月 29日 113學年度第 1學期第 2次校課程委員會議審議修正後通過。 

2. 經 114年 04月 08日 113學年度第 2學期第 1次學程課程委員會議通過；114
年 04 月 22 日藝術學院 113 學年度第 2 學期第 2 次課程會議通過、114 年 5
月 9日 113學年度第 2學期第 2次校課程委員會議審議修正後通過。 



 


