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國立高雄師範大學 GO STARS 6.0 活動成果紀錄表 
主辦單位：科技學院工業科技教育學系   

一、活動名稱 這麼好玩！MAKER能不來吧？114年寒假 Maker教育推

廣服務隊-南投國姓國中 

二、活動日期、時間 建站：114年 1月 18日（六）至 1月 20日（一） 

營隊活動時程：114 年 1 月 21 日（二）至 1 月 23 日

（四） 

三、活動地點 南投縣立國姓國民中學 

四、主講人、服務單位職稱 略 

五、參與對象、人數 志工：國立高雄師範大學工業教育學系學生，共 27名 

服務對象：南投縣立國姓國民中學七至九年級學生，

共 30名 

六、活動報導(約 500字) 

1、 破冰遊戲 

  營期始業式開始後第一個遊戲，目的是要讓參與人員間關係更快熟絡起來，因此本活

動多設計讓各位學員都能參與，並且擁有許多與其他夥伴接觸的機會。 

2、 妹可啟動 

  此活動為破冰後作為營期開始的銜接，由志工夥伴演一齣有趣的戲劇，使學員能將透

過劇情來認識各位志工夥伴，並結合小小的活動來讓各位學員真正融入到整個營期當中。 

3、 分站-煞氣ㄟ地獄九層塔 

  分站闖關為一團隊競技的遊戲，目的是透過小隊競爭為增進團隊向心力，每個區域採

勝負制，依照關卡規則選出勝負，可獲得後續決勝的道具卡，最後在礦坑採集活動中，取

得最多魔石者獲得勝利。 

4、 解謎尋寶-寶你在哪 

       解謎尋寶為各隊在校園各處探險，尋找謎題並解答出答案即可知道下個地點在

哪，途中會有許多可以加分的小木盒，增加探險的樂趣與不確定性，此活動十分考驗團隊

合作，可藉此增進小隊中的默契與羈絆。 

5、 RPG闖關-荒誕秘境 

  透過劇情帶領學員逐步通關，此活動包含兩個部分，第一是集合所有人共同競賽的國

王遊戲，第二是各小隊各自透過線索前往校園各處尋找 NPC 通關，經由不斷增加的線索與

情報，此活動的謎團將會逐漸明朗。 

6、 科技浪旅 

  本活動為志工設計 8 關知識型闖關活動，以生活中常見的科技知識為主題。學生須應

用所教的知識進行闖關，目的是檢視學生學生的學習狀況且達到寓教於樂的目的。 

7、 自創課程一－靈光一閃！扭出奇蹟！ 

   本課程將藉由問答小遊戲與實作提升學習動機，讓學生學習扭蛋機的棘輪機構原理

與應用。再由學生運用白膠及熱熔膠將組裝扭蛋機，在製作中掌握機構知識及手工具應

用。 

8、 自創課程二－揚帆啟航 

  本課程由帆船歷史出發，講述了各式船型及相關知識，並藉由船體製作帶學生認識現

代工業常用工法，最後讓學生把各自的帆船進行下水測試並修改船帆形式，從實作中學

習！ 

9、 自創課程三－咻~閃亮亮摩天輪 

  本課程採取實作與講述交錯進行的模式，讓學生學習電路組成及 PWM 的概念，並藉由

摩天輪的旋轉帶出皮帶輪傳動、傳動比以及離心開關應用。 
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六、學生學習心得(約 500字) 

● 六嘉國民中學七至九年級學生學習回饋 

1. 在破冰活動中，我對學員及隊輔間有更快認識彼此，並且融入這個團隊。 

 
2. 在荒誕秘境中，我學會挑戰自我，並擁有獨立思考勇闖關卡的能力。 

 
3. 在寶你在哪中，我覺得我增加了與隊員們彼此間的配合度與默契，並增進感情。 
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4. 在煞氣ㄟ九層塔中，我有和其他隊員彼此互助合作達成任務，為自己的小對盡一份心

力。 

 
5. 在科技浪旅中，我更加認識到生活科技領域的相關知識。 
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6. 在成果發表中，我能介紹營期間所製作的成品，並理解期中運用到的原理。 

 
7. 透過這個營隊，我對生活科技產生興趣與熱情。 
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8. 對於這幾天所經歷的五項活動有什麼想說的嗎？ 

很棒，希望之後還可以有這個活動，動手組裝很好玩。 
幸好有參加到著個營隊，我的寒假才沒有那麼無聊。 

成品超好玩，製作過程也非常有趣。 

第一次做出摩天輪，沒想到可以轉得那麼快，我會把船放到大海裡。 

感謝各位的指導，真的超好玩的。 

藉由這次活動學到很多知識、實作技能，體驗到組裝扭蛋機很新鮮，有

了解到單、雙體，畫風帆，使用模具壓鋁合金，第一次做摩天輪，接觸

到馬達、燈、水銀開關，謝謝高師大團隊 and KHJH，我們才有這次的活

動，留下一個很好的回憶！三年級也是在學校最後一個學期了，在最後

逆轉勝，勇奪第一。 

謝謝哥哥姐姐準備的活動，扭蛋機成品很酷，摩天輪很帥。 

● 志工反思心得 

✔ 王芝茵（總召）： 

    這是我第三次參加 MAKER 營隊，此次做為總召參與，而使得體驗與前兩次截然

不同，在更高的位置，勢必得承擔更重的責任，雖說自己已經盡力注意避免讓前兩

年經驗中，所發現的種種問題不要再次出現，但第一次作為幹部帶領營隊，實在是

難以掌握全局，仍有許多待加強的缺失，但十分感謝各位夥伴願意給予意見指教，

並一同改善、解決問題，使活動得以順利進行，藉由這次營隊活動，真的使我學習

到了很多事情，如何組織管理營隊、該用什麼方法來確保籌備進度在預期之中、遇

到問題該如何找出解決方法或是尋求幫助等等，實在難以用一句話完整概括，也在

一次次與夥伴的合作相處中，更知道要如何去溝通協調，並知道夥伴間即時的溝通

回饋事件多麼重要的事，有此次非常寶貴的經驗真的十分幸運，也真的很謝謝各位

夥伴一同投入，使我們這次沒有人員短缺的問題，許多事請也因為有夥伴而得以減

少壓力與焦慮，希望未來學弟妹能夠在志工服務這塊持續耕耘，將這能拉近彼此感

情、使許多人學習與成長的營隊長長久久的傳承下去！ 

✔ 胡耀坤（副召）： 

    這是我第三次參加 Maker，但卻是第一次以副召的身分參與。 

以往都是做為場器組工人參加活動，前幾次的經驗對我這次工作上也是有不少幫

助。所謂當局者迷，讓我在前幾次中都能以不同的視角去檢視活動，並帶到這次中
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應用。 

   但我也有不足的地方，沒能事先跟夥伴們說好我撰寫的劇本，導致親近的夥伴

有些不理解，但他們也因為沒有劇本的限制而表現得超出我的意料；也因為本身對

於溝通的理解異於常人，在解決問題總以效率為優先考量，導致讓不少人承受了超

過其閾值的壓力。 

   謝謝這次陪我玩的各位夥伴，讓我感覺自己還很青春，希望以後也能看到這個

活動繼續下去，帶給更多人歡樂及溫暖。 

✔ 黃翊倫： 

   很開心又與學長、學弟妹們又完成一次出隊的任務，雖然每次參加 maker 嘴巴上

都說好累不想參加，但每次都還是帶著滿滿的熱情參與，可是今年卻收到一點消息

說可能沒下一屆了，真的不希望這活動因籌備勞累等小問題而消失，就像玄良主任

說的這是一個兩組對彼此更熟識的地方，而不是科技組理所當然要辦的。 

✔ 林侑葶： 

    參加這次營隊幾乎是跨出了我自己的舒適圈，從寫企劃書到帶關都是從零開

始，有許多不了解甚至一度覺得自己無法負荷的時候，尤其在帶關時要在很多人面

前講話對我來說是一個挑戰，在宿舍時還會自言自語偷偷練習怎麼說的更自然，結

束時別人跟我說我進步很多，讓我很開心自己能有這樣的機會去嘗試。在營期期間

很多人都提醒我不要讓自己壓力那麼大，或是彼此都會時刻關心對方的狀態，其這

是一件難能可貴又溫暖的互動關係，因此也很謝謝身邊活動組夥伴以及所有人員的

協助與鼓勵，讓活動可以順利的完成。 

✔ 陳香衡： 

    我原本只是因為有認識的人一起參加才想說加入看看，再後來又因為跟不喜歡

的人分到一組有點糾結，最後想說機會不多，我又沒有參加過這種活動，所以決定

繼續下去。在準備過程中，因為完全沒有參加過營隊活動，所以寫企劃書寫到快瘋

了，根本不知道有什麼遊戲可以玩，雖然最後的遊戲玩起來也不太理想，對同學們

聽抱歉的。我剛開始真的覺得我無法融入我們組，一直不太敢說話，是一直到有一

天我情緒有點崩潰，跟我們組長談心後，才開始放飛自我。我從一開始完全不敢與

其他人溝通，到後面有比較敢說話，很不錯。 

七、活動照片 (4-6張) 

  
照片 1說明：始業式，全體學員宣示 照片 2說明：營歌教唱 
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照片 3說明：自創課程 照片 4說明：成果發表會準備  

  
照片 5說明：成果發表會—長官參與  照片 6說明：全體大合照 

八、其他附件(海報，若無免附) 
 

 


