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國立高雄師範大學 生活科技的教學策略-運用 AI 導入的教學設計 

主辦單位：科技學院工業科技教育學系   

一、活動名稱 生活科技的教學策略—運用 AI 導入的教學設

計 

二、活動日期、時間 114 年 4 月 16 日 9：00-12：00 

三、活動地點 國立高雄師範大學燕巢校區科技大樓 4 樓 TC421 

四、主持人 張美珍        講師：臺北市日新國小徐臺屏老師 

五、參與對象、人數 工教系大學部三年級與碩班學生共 23 人 

六、活動報導(約 500 字) 

在本次專題導向學習課程分享中，透過遊玩式的測驗平台 Kahoot 作為導入

工具，引導學生從互動中認識 AI 工具的應用與潛力，進而理解教材產生的過

程與教學策略的運用，幫助學生掌握課程設計的核心方向與理念，為日後的

教學設計奠定實用的基礎。 

本次活動中的亮點 

徐臺屏老師設計了一系列由淺入深的教學活動，包含看圖選單字、看圖選成

語、分組尋找符合語意的圖片、成果互評等環節，使學生在不斷嘗試與討論

的過程中，逐步推敲出老師所設下的學習目標與技巧。學生不只是參與者，

更是思考者，透過實際操作與相互回饋，增強了對課程設計邏輯的理解。 

整體活動圍繞「AI 工具於教學中的應用」展開，老師引導學生使用多種 AI

工具來生成測驗題目與圖片素材，並進一步檢視 AI 生成內容的適切性，分析

其優點與不足，思考如何改進或調整，進一步培養學生對 AI 工具的批判性使

用與實踐能力。學生在探索過程中逐步建立使用 AI 進行教學設計的經驗與信

心。 

透過教師引導與學生實作交互進行的方式，讓學生能在活動中強化觀察、比

較、討論與創造的能力，進而提升對教學設計整體架構的理解與掌握。此次

課程不僅促進學生思考如何讓教學更有效，也為未來的教學實踐注入更多可

能性與創意。 

六、學生學習心得(約 500 字) 

這次活動主要在不斷讓我們嘗試使用 AI 工具，我們能先以學生角度去作答、

體驗課程，再來思考我們遭遇到的問題與感受，而去推敲出這樣的課程設計

能在實際教學現場中，帶給學生什麼感受、能讓學生學到什麼。 

老師的教學方式使我們能先靠自己的能力去嘗試摸索、創造出老師給我們的
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目標，再吸收老師原本希望教給我們使用的方法，讓我們的過程變得更有

趣、也提升了學習的動機，並且會請各組都分享一下自己組討論出的結果，

而使我們同時也能吸收大家的想法與對這些課程設計的解讀。 

用 AI 時常會有不盡人意的結果產生，因此要如何去檢視與修正，將得到的結

果變成我們想要、需要、能夠使用的東西，便成為了我們需要面對、練習的

課題。 

整體而言，這次的學習經驗不只是技術上的操作練習，更讓我們深入理解 AI

工具在課堂中的應用價值。這次的學習經驗不只是學習 AI 工具的使用，更是

教會我們如何去檢視課程中安排的測驗是否合適，要如何將一次的測驗效益

最大化，也讓我們更好的去練習使用 Kahoot 的測驗平臺來運用到課程中，

無論是用於激發學生的學習動機，或是診斷自身的測驗設計是否妥當，都時

十分實用的工具。這些經驗對未來的教學實踐有極大的幫助，也讓我們看見

科技與教學融合的可能性。 

七、活動照片 (4-6 張) 

  
介紹任務 Kahoot 實際演示 

 

 

各組分享討論結果 老師頒獎給同學 

八、其他附件(海報，若無免附) 
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